Séance de médiation en classe (50 minutes)
Préparer les élèves à découvrir Moomin et la comète
Introduction
Aujourd'hui, nous allons nous préparer à découvrir une histoire d'aventure et d'exploration. Dans ce spectacle, des personnages voient apparaître dans le ciel une mystérieuse comète. Ils ne savent pas exactement ce qui va se passer et décident de partir à la recherche de réponses. Comme eux, nous allons réfléchir à ce que l'on ressent lorsque l'on découvre quelque chose de nouveau ou d'inconnu. Nous allons également imaginer un voyage, observer notre manière de réagir face aux surprises et explorer l'importance de l'amitié lorsque l'on traverse une situation qui nous semble inquiétante. Il n'y a pas de bonnes ou de mauvaises réponses. L'important est d'observer, d'imaginer et de partager ses idées.

Objectif
Préparer les élèves à découvrir les thèmes de l'aventure, de l'amitié, de la curiosité et de la peur de l'inconnu.
1. Jeu d'entrée : « Un objet mystérieux arrive » (10 minutes)
L'enseignant montre une image, un objet caché dans une boîte ou décrit un phénomène mystérieux.
Les élèves formulent des hypothèses :
Qu'est-ce que cela pourrait être ?
Comment le découvrir ?
Est-ce que cela fait peur ?
Est-ce que cela donne envie d'en savoir davantage ?

Discussion :
Que ressent-on lorsqu'on ne connaît pas quelque chose ?
Peut-on être à la fois curieux et inquiet ?

2. Le voyage imaginaire (10 minutes)

Les élèves se déplacent dans l'espace. L'enseignant annonce différents lieux :
une forêt ;
une montagne ;
une rivière ;
une grotte ;
un observatoire.
À chaque étape, les élèves adaptent leur démarche et observent ce qu'ils imaginent voir autour d'eux. L'objectif est d'entrer dans l'univers du voyage et de l'exploration.

3. Les compagnons d'aventure 10 minutes de préparation 10 minutes de restitution 
Par groupes de 4 ou 5, les élèves imaginent une expédition.
Ils doivent choisir :
un objectif de voyage ;
un personnage courageux ;
un personnage prudent ;
un personnage curieux.

Chaque groupe invente une courte situation où les personnages doivent résoudre ensemble un problème. Vous pouvez soit les laisser définir le problème soit en proposer un par groupe. Après chaque présentation de 3 mn par groupe pas plus, la classe échange :

Qu'est-ce qui a aidé le groupe ?
Pourquoi est-il utile d'avoir des qualités différentes ?

4. Discussion avant le spectacle (5 minutes)

Questions possibles :
Pourquoi certaines choses inconnues nous inquiètent-elles ?
Comment peut-on surmonter une peur ?
En quoi les amis peuvent-ils nous aider ?


Pour conclure :
« Dans Moomin et la comète, les personnages entreprennent un voyage pour comprendre un phénomène mystérieux. Ensemble, ils vont découvrir que la curiosité, l'amitié et l'entraide permettent souvent d'avancer malgré les inquiétudes. » 

Petit défi pour le spectacle
Pendant le spectacle, observe un moment où un personnage semble hésiter ou avoir peur. Que font les autres personnages pour l’aider ?

Cette mission permettra aux élèves d'être attentifs aux relations entre les personnages et à la manière dont l'amitié accompagne leur aventure.


