Séance de médiation en classe (50 minutes)
Préparer les élèves à découvrir Maybe
Introduction
Aujourd'hui, nous allons nous préparer à découvrir un spectacle qui parle d'un rêve partagé par de nombreuses personnes depuis des siècles : voler. Bien avant l'invention des avions, des femmes et des hommes ont cherché à comprendre comment quitter le sol et se déplacer dans les airs. Certains ont imaginé des machines extraordinaires, d'autres ont observé les oiseaux ou tenté des expériences parfois étonnantes. Dans Maybe, les artistes explorent ce rêve à travers le cirque, l'acrobatie, l'humour et l'imagination. Avant la représentation, nous allons mener quelques activités pour réfléchir à ce qui pousse les êtres humains à inventer, essayer, se tromper et recommencer.
Il n'y a pas de bonnes ou de mauvaises réponses. L'important est d'observer, d'expérimenter et de partager ses idées.
Objectif
Découvrir les thèmes du spectacle, développer l'imaginaire autour du vol et sensibiliser les élèves à la créativité, à l'expérimentation et au mouvement.
1. Jeu d'entrée : « Si je pouvais voler » (10 minutes)
Les élèves sont invités à répondre à la question :
« Si tu pouvais voler aujourd'hui, où irais-tu ? »
Chaque élève répond en une phrase.

Pourquoi les humains rêvent-ils de voler ?
Quels animaux savent voler ?
Comment fait un avion pour rester dans les airs ?
Est-ce que tomber et voler sont des mouvements opposés ?

L'objectif est d'introduire le thème du spectacle et de faire émerger les représentations des élèves.

2. Explorer les mouvements du vol (10 minutes)
Les élèves se déplacent dans l'espace.
Au signal de l'enseignant :

« plume » : déplacement très léger ;
« oiseau » : mouvements amples des bras ;
« fusée » : mouvement rapide et direct ;
« panne » : ralentissement puis immobilité ;
« décollage » : passage progressif du sol vers un mouvement plus ample.

L'activité permet d'expérimenter différentes qualités de mouvement et de prendre conscience du corps dans l'espace.
3. Inventer une machine volante (20 minutes)
Par groupes de 4 ou 5, les élèves imaginent une machine capable de voler. 10mn
Ils doivent créer :
une position de départ ;
un mécanisme imaginaire ;
un décollage ;
un mouvement dans les airs ;
un atterrissage.

Chaque groupe présente ensuite sa création au reste de la classe. L'enseignant souligne que les artistes du spectacle travaillent eux aussi à transformer une idée en mouvement et en invention scénique. 10mn

4. Discussion avant le spectacle (10 minutes)
Questions possibles :
· Pourquoi certaines inventions demandent-elles beaucoup d'essais ?
· Faut-il parfois échouer pour réussir ?
· Qu'est-ce qui distingue une machine d'un être vivant ?
· Comment le cirque peut-il donner l'impression qu'une personne vole ?
Pour conclure :
« Dans Maybe, les artistes utilisent le cirque, la danse, la marionnette et l'imagination pour nous faire partager le rêve de voler et nous montrer que les grandes découvertes commencent souvent par une idée que l'on ose explorer. » 

Petit défi pour le spectacle

Pendant la représentation, observe un moment où un personnage essaie quelque chose de nouveau ou rencontre une difficulté. Comment réagit-il ? Que fait-il pour continuer son aventure ?

Cette mission aidera les élèves à porter attention aux notions de persévérance et d'expérimentation tout au long du spectacle.


