Séance de médiation en classe (45 minutes)
Préparer les élèves à découvrir Hippocampe

Introduction
Aujourd'hui, nous allons nous préparer à découvrir un spectacle dans lequel de simples cubes en bois vont devenir des maisons, des chemins, des animaux ou encore des paysages imaginaires.
Parfois, lorsqu'on regarde un nuage dans le ciel, on croit reconnaître un visage, un dragon ou un bateau. Dans ce spectacle, les artistes jouent justement avec notre imagination. Ils construisent, transforment et inventent des formes qui permettent à chacun de rêver et de créer ses propres histoires.
Avant d'aller au spectacle, nous allons nous aussi explorer ce que nous pouvons imaginer à partir d'objets très simples.

Objectif
Développer l'observation, l'imagination et la capacité à transformer des formes simples en univers imaginaires.

1. Jeu d'entrée : « À quoi cela te fait penser ? » (10 minutes)
L'enseignant montre une forme simple réalisée avec quelques cubes, livres ou objets de la classe.
Les élèves proposent différentes interprétations :
· un château ;
· un bateau ;
· une montagne ;
· un animal ;
· une ville.
Discussion :
· Pourquoi ne voyons-nous pas la même chose ?
· Comment notre imagination transforme-t-elle les objets ?

2. Construire et transformer (10 minutes)
Par petits groupes, les élèves construisent une forme simple avec le matériel disponible dans la classe. Par exemple les chaises
Au signal de l'enseignant, ils doivent transformer leur création en quelque chose de complètement différent.
Par exemple :
une maison devient un bateau ;
un pont devient un animal ;
une tour devient un arbre.

L'objectif est de découvrir que la création peut être un processus en mouvement et à la vue de tout le monde.

3. Les statues imaginaires (20 minutes)
Les élèves travaillent par groupes de 4 ou 5. 10 mn de préparation
Ils créent avec leurs corps :
une ville ;
une forêt ;
un animal ;
une machine ;
une créature imaginaire.

Les autres élèves observent et décrivent ce qu'ils voient. 10mn
L'enseignant souligne que chacun peut imaginer des choses différentes à partir d'une même image.

4. Discussion avant le spectacle (10 minutes)
Questions possibles :
Peut-on créer beaucoup de choses avec un seul objet ?
Pourquoi est-ce amusant de construire puis de recommencer ?
Que se passe-t-il lorsqu'une construction s'écroule ?
Comment la lumière peut-elle transformer ce que l'on voit ?

Pour conclure :

« Dans Hippocampe, les artistes utilisent de simples cubes en bois pour créer un monde en constante transformation. Ils nous invitent à observer, à imaginer et à inventer nos propres histoires à partir de ce que nous voyons sur scène. » 

Petit défi pour le spectacle
Pendant le spectacle, essaie de repérer une forme qui change plusieurs fois. Qu'est-elle devenue au fil de la représentation ?
Cette mission aidera les élèves à observer les transformations et à prendre conscience de la richesse de leur propre imagination.


