Séance de médiation en classe (45 minutes)
Préparer les élèves à découvrir*#Hashtag Déclic*
Durée : 45 minutes
Introduction : 
Aujourd'hui, nous allons nous préparer à découvrir un spectacle de danse un peu particulier. Il s'appelle #Hashtag Déclic et il parle d'un sujet que vous connaissez très bien : les écrans, les téléphones, les réseaux sociaux et toutes les technologies qui font partie de notre quotidien. 
Avant d'aller au théâtre, nous vous proposons quelques jeux et activités pour vous aider à entrer dans l'univers du spectacle. Nous allons observer nos gestes, réfléchir à nos habitudes et découvrir comment des mouvements très simples de tous les jours peuvent devenir de la danse. 
Il n'y a pas de bonnes ou de mauvaises réponses. L'important est d'être curieux, d'oser participer et de partager ses idées. Cette préparation vous permettra de mieux comprendre ce que les artistes ont voulu raconter et de porter un regard attentif sur ce qui se passe sur scène. 
Pendant le spectacle, vous serez invités à observer, à vous questionner et à imaginer. La danse est un langage qui ne passe pas forcément par les mots : elle peut raconter des histoires, exprimer des émotions et faire réfléchir autrement
Objectif
Faire découvrir les thématiques du spectacle de manière ludique et participative, éveiller la curiosité des élèves et les préparer à regarder la danse comme un moyen d'expression.
Espace de jeu possible en classe avec un minimum d’espace pour se déplacer.
1. Jeu d'entrée : « Sans les mots » (10 minutes)
L'enseignant demande à quelques élèves de venir mimer une action liée aux écrans sans parler :
· envoyer un message ;
· prendre un selfie ;
· jouer à un jeu vidéo ;
· regarder une vidéo ;
· faire défiler des contenus sur un téléphone.
Le reste de la classe doit deviner l'action représentée.
Après chaque mime, une courte discussion est engagée :
« Comment as-tu reconnu cette action ? » 
« Quelle partie du corps était la plus importante ? » 
« Faisons-nous souvent ce geste ? »
L'objectif est de montrer que notre corps adopte des mouvements et des postures caractéristiques lorsque nous utilisons des écrans.

2. Le corps numérique (10 minutes)
Les élèves se déplacent librement dans l'espace.
Lorsque l'enseignant annonce :
· « téléphone », les élèves prennent une posture typique devant un écran ;
· « pause », ils lèvent les yeux et regardent autour d'eux ;
· « rencontre », ils se tournent vers un camarade et échangent un sourire ou un salut ;
· « danse », ils transforment leur posture précédente en mouvement libre.
Le jeu est répété plusieurs fois afin de faire sentir la différence entre un corps concentré sur l'écran et un corps en interaction avec les autres.

3. Créer une mini-chorégraphie (15-20mn minutes)
Par groupes de 4 ou 5, les élèves inventent une courte séquence composée de :
· un geste numérique ;
· une posture figée ;
· un déplacement ;
· un mouvement collectif.
Ils disposent de 10 mn pour répéter leur création puis la présentent au reste de la classe. 3 mn chacun. Il faut respecter le timing pour qu’aucun groupe ne soit laissé sans montrer même si les chorégraphie se ressemble. On peut donner les 4 consignes dans un ordre différent ce qui change la chorégraphie de chaque groupe même s’ils ont les mêmes mouvements.
L'enseignant peut ensuite expliquer que le travail du chorégraphe consiste justement à transformer des gestes ordinaires en danse.

4. Discussion avant le spectacle (10 minutes)
Les élèves sont invités à échanger autour de quelques questions :
· Combien de temps passons-nous devant les écrans ?
· Que nous apportent-ils ?
· Peut-on vivre certaines expériences sans écran ?
· Que pensez-vous voir dans ce spectacle ?
Pour conclure, l'enseignant présente brièvement le spectacle :
« Dans #Hashtag Déclic, les danseurs de la compagnie Pockemon Crew utilisent le hip-hop et le breaking pour transformer nos habitudes numériques en danse et nous inviter à réfléchir à notre rapport aux écrans. » 
Petit défi pour le spectacle
Avant de quitter la classe, chaque élève reçoit une mission :
« Pendant le spectacle, observe un geste ou une posture qui te semble inspiré(e) de l'utilisation d'un écran. Nous en discuterons au retour en classe. »
Cette consigne simple favorise l'observation et prépare les élèves à devenir des spectateurs actifs.

